A Importancia do Designer para a Construcao do Livro
Infantil

The Importance of the Designer to Build the Children's Book

Lourenco, Daniel Alvares; Graduacdo em Desenho Industrial; Universidade Estadual de
Londrina.

E-mail: lourencodesign@yahoo.com.br

Cavalcante, Ana Luisa Boavista Lustosa; Mestre; Universidade Estadual de Londrina.

E-mail: anaboavista@uel.br

Resumo

O intuito deste projeto é a construcdo de um livro infantil, que consiste na elaboracdo do projeto
grafico e suas ilustracdes, tendo como funcéo principal demonstrar a importancia do designer para a
construgdo do livro infantil.

A metodologia utilizada foi por meio do levantamento de dados, pesquisas qualitativas e analise de
similares, técnicas de exploracdo do processo criativo, para produzir uma proposta final coerente com
o trabalho.

Palavras Chave: llustracdo Infantil; Design Editorial; Criatividade.

Abstract

The purpose of this project is the construction of a childhood book, which is the preparation of the
project and its graphic illustrations, with the main function is demonstrate the importance of the
designer to build the children's book.

The methodology used was through the survey data, qualitative research and analysis of similar,
techniques for exploring the creative process, to produce a final proposal consistent with the work.
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Introducao

O objetivo deste projeto € desenvolver o projeto gréafico do livro infantil ilustrado: “O
Gigante Vaga-Lume Illuminante”, da autora Suely Pereira, para isso serdo pesquisados
projetos graficos infantis na atualidade para demonstrar a importancia do designer para a
elaboracéo do projeto.

Serdo desenvolvidos o projeto gréafico e as ilustragdes, utilizando principios do design,
tais como a sintaxe visual, gestalt e semiotica.

Desenvolvimento

A Importéancia do Designer

Os textos infantis tendem a apresentar a visdo do adulto. O adulto com uma viséo de
mundo mais ampla que a de uma crianca tende a se adaptar a visdo deste individuo em
formacgdo, com necessidades diferentes, despertando o desejo em alimentar seus sonhos e
fantasias.

Como todo produto gerado na area de design, na producdo de livros infantis, surge
uma questdo: como integrar corpo visual e verbal, e ainda assim, manter a originalidade e a
novidade?

O Papel da ilustracao

A ilustracdo pode: representar, narrar, expressar, explorar, persuadir, pontuar, brincar,
e chamar a atencdo para a linguagem visual.

Raramente a imagem representa uma Unica funcdo. Segundo, CAMARGO (1995),
pode-se apresentar em distintas funcdes:

a representativa, quando imita o real;

a descritiva, quando faz o detalhamento;

a narrativa, quando situa o ser representado;

a simbdlica, quando sugeri significados;

a expressiva, quando revela sentimentos e emogoes;

a estética, quando enfatiza a configuragao visual;

a ludica, quando orientada para o humor e a fantasia;

a conativa, quando orientada para o destinatéario;

a metalinguistica, quando o referente da imagem é a linguagem visual;
a fatica, quando a imagem enfatiza o papel do seu proprio suporte;

a de pontuacdo, quando guiada para o texto junto ao qual esta inserida.

Aspectos da Criacao do Livro Infantil. Fantasia, Invencéao,
Criatividade e Imaginacao.
Com a importancia no ato de criagcdo, chama-se a atencdo para aspectos de extrema
importancia, segundo Bahia (1995), a atuacdo do designer depende de alguns aspectos para a
conducdo de seu trabalho, a saber: fantasia, invencdo, criatividade e imaginagéo.
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Fantasia, Invencgéao, Criatividade, Imaginacao.

A relagdo entre fantasia e realidade é descrita desta maneira: “O fantéstico so existe
em relacdo a uma realidade que se poderia qualificar de ndo fantastica”. Held (1980.P.25)
apud Bahia (1995. p.23).

Na criacdo de ilustracGes de livros infantis, a alteracdo das propor¢des humanas como
aumento corporal de determinadas partes do corpo em contraste com a diminui¢cdo de alguns
membros pode gerar um interessante resultado. Este tipo de recurso torna os personagens
agigantados, caracterizando-os assim como humanos e sobre humanos.

De acordo com a descri¢do a seguir, “... inventar € descobrir, e, descobrir é encontrar
qualquer coisa que anteriormente ndo se conhecia, mas que ja existia”, a invencao e pensada,
mas exclusivamente pratica”. (MUNARI, 1981. p.24).

Para Munari (1981), o individuo criativo estd em constante evolugdo e as suas
possibilidades criativas nascem da continua atualizacdo do aprimoramento dos
conhecimentos, assim definiu-se que o individuo aprende com as proprias experiéncias e com
0s problemas enfrentados na vida.

Munari (1981) descreve a imaginacdo como meio para visualizar, para tornar visivel,
aquilo que pensam a fantasia, a invencéo e a criatividade.

Funcédo da Imagem

A imagem na construcéo do livro infantil tem funcdo expressiva. A expressividade da
fisionomia e da postura corporal pode ser realgada por varios recursos visuais, como o angulo
de enquadramento, a perspectiva, a presenca maior ou menor de cenario, jogo de luz etc.

Design Editorial do Livro Infantil

Lins descreve o livro infantil da seguinte maneira,

“Como produto industrial, o livro infantil estd sujeito a imposi¢des técnicas e
pedagdgicas, é resultado de um trabalho artistico e cooperativo e, como tal, tem que
responder aos anseios estéticos de todas as partes envolvidas, além de atender as
expectativas emocionais e psicolégicas do publico — leitor que escapam da teoria e
de toda a metodologia de trabalho”. (LINS, Guto, 2004, p.38).

Projeto Grafico do Livro Infantil

O projeto grafico e visual de um livro pode ser considerado uma unidade. Ambos
estdo em busca de harmonia entre forma e conteddo, no modo sob o qual se organizam o0s
diferentes elementos de cada pagina e o agrupamento dessas paginas, o livro.

Nodelman (2005) afirma que as respostas as estdrias dos livros infantis sao
influenciadas pela aparéncia fisica destes materiais, mesmo antes de Ié-los.

Diagramacéao

Nodelman (2005) aponta quatro tipos de diagramacgfes para livros infantis.
Primeiramente, a ilustracdo separada do texto. A segunda opcdo quando a ilustracdo é
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parcialmente colocada junto ao texto. A terceira quando a ilustracdo faz parte da composicao
com o texto, e a Gltima categoria quando a imagem faz parte do plano de fundo.

Tipografia

Para se produzir um livro infantil, e que seja feita a escolha certa da tipografia, cabem
as regras do design, adequacdo e legibilidade para o publico definido. Aradjo descreve a
preferéncia das criancas assim, “As criancas preferem caracteres grandes e espessos...”
(ARAUJO, Emanuel 1986, p.350).

Deve-se levar em conta a importancia do entreletras e entrepalavras, pois para a
crianga 0s espacos sdo importantes para o entendimento das palavras.

A cor como influéncia no processo criativo

“A cor representa uma ferramenta poderosa para a transmissao de idéias, atmosferas e
emoc0es, e pode captar a emocao do publico de forma forte e direta, sutil ou progressiva”.
(MILLER, 2004, p.15)

As criancas tendem a preferir as cores puras e brilhantes. Os aspectos sensoriais das
cores, ndo podem ser esquecidos. Determinadas cores ddo sensacdo de proximidade, outras de
distancia, algumas de volume etc.

Vale ainda destacar os estudos de Bamz (1980), de acordo com Farina, relaciona as
preferéncias ao fator da idade. Este estudo possibilita maior eficadcia na comunicacao visual
com as faixas etarias nesse caso, infantil. Em relagdo ao publico infantil: No periodo
correspondente de 1 a 10 anos, o vermelho é a cor que mais se enquadra, se trata da idade da
efervescéncia e da espontaneidade.

Gestalt, Linguagem Verbal, Alfabetismo Visual e Sintaxe
Visual.

A psicologia da Gestalt tem contribuido com estudos e experimentos no campo da
percepcao, buscando conhecer a importancia dos padrdes visuais e descobrindo como o
organismo humano vé e organiza o input e articula o output visual.

Farina (2006) afirma que a cor, com sua expressividade, libera as reservas criativas do
individuo.

O alfabetismo verbal pode ser alcangcado num nivel muito simples de realizacdo e
compreensdo de mensagens escritas. Na busca do alfabetismo visual, o maior perigo que pode
causar ameaca ao desenvolvimento de uma abordagem, é tentar envolve - o em um excesso
de definiges.

O alfabetismo visual jamais podera ser um sistema logico e preciso quanto a
linguagem, a l6gica da linguagem é inaceitavel para o alfabetismo visual.

Metodologia

Experiéncias Praticas Como Suporte Para a Construcao do Livro Infantil.
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‘ BRIEFING

METODOS ‘ ANALISE DE SIMILARES

‘ PESQUISA QUALITATIVA
» LEVANTAMENTO DE DADOS (ILUSTRADORES
DAATUALIDADE)

Figura 1: Desenho esquematico para exemplificar a metodologia do trabalho.

A construcdo das ilustracdes é criada primeiramente a partir do brieffing realizado
com o autor adequando a um planejamento visual, ou seja, levando em consideragédo os
elementos tipogréaficos, a utilizacdo das cores, a diagramacéo, elementos compositivos, etc.

Para a construcdo deste projeto foi realizada uma pesquisa qualitativa com alguns
ilustradores:

e Daniel Bueno, Luiz Maia, Ana Maria Moura Frascari Morena.

Também foi realizada uma andlise de similares, segundo os critérios da sintaxe visual
e da semiotica tanto da capa quanto do miolo de livros infantis da atualidade.

Resultados

Depois de realizada a metodologia, foram criados todos os personagens do livro, seis
no total, e todas as ilustragdes, vinte e seis. Com o final da criagdo do livro infantil ainda falta
testar o objetivo do projeto com o publico-alvo, que é comprovar a real necessidade da
atuacdo do designer para a criacdo do livro infantil, atuando como um co-autor da estoria.

Para poder mostrar os resultados finais seria necessario mais tempo, pois 0 projeto
ainda estd em andamento.

Conclusao

Em relacdo as experiéncias e informag6es que foram relatadas, acredita-se que tenha
informado o potencial criativo da area. Este foi reunido em torno da criacéo visual do livro
infantil, por meio desta pesquisa. O levantamento de trabalhos recentes e a demonstracdo das
experiéncias praticas evidenciaram a importancia das ilustracées em relacdo ao texto.

Para a busca da construcéo ilustrativa, penetrou-se no ficticio e fantasioso mundo da
ilustracdo infantil, neste sentido conhece-se a area de atuacdo do designer na criacdo das
ilustracbes e no projeto grafico e alguns suportes indispensaveis para a criacdo. As
experiéncias foram focalizadas nos projetos de alguns ilustradores da area, levando a pesquisa
de procedimentos de cada ilustrador, e seus diferenciados modos de criagdo, acentuando o
processo individual de criacdo de cada um.

Viu-se como a relacdo texto/imagem se relaciona e como a ilustracdo apresenta carater
fundamental, assim como a semiotica e os principios da Gestalt facilitaram a criacdo dos
personagens e ilustragdes.
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